Lernspiel 1: Mitmachbanner »Wo beginnt Inklusion?« Spielanleitung

»W0 BEGINNT INKLUSION?«

Ziel: Sie lernen Indikatoren (Kriterien) fur Inklusion
kennen.

Methode: Zuordnen der Indikatoren, Diskussion

Kleiner Tip: Es gibt kein richtig oder falsch.

SPIELANLEITUNG

1.Schauen Sie sich den Banner an. Sie sehen die Frage
»Wo beginnt Inklusion?«. Lesen Sie auch die fuinf
Leitsatze auf dem Banner.

2. Ziehen Sie nun eine Antwortkarte.

3.Uberlegen Sie zu zweit: Zu welchem der funf Leitsatze
passt die Antwort? »Inklusion beginnt, wenn... .«

4 Kleben Sie die Karte in den Kreis am Banner.

5.Sie wollen mehr? Dann ziehen Sie noch eine Karte.

* Diese Reflexionsmethode wurde mithilfe des Praxishandbuches »Inklusion vor Ort« der Montag Stiftung
Jugend und Gesellschaft konzipiert.

Quelle: Inklusion vor Ort. Der kommunale Index fiir Inklusion — ein Praxishandbuch (2015) [Hrsg.] Montag
Stiftung, Jugend und Gesellschaft, Bonn.



